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Regulamin konkursu

Adresaci:

Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw w dwéch kategoriach:

klas IV-VI
klas VII-VIII

Cele konkursu:

rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie technologiag informacyjng,
komputerowg, oprogramowaniem graficznym, rozbudzanie zainteresowan
informatycznych;

szerzenie idei bezpiecznej pracy w Internecie oraz wyrabianie odpowiednich
nawykow; zachecanie do wspdlnej, edukacyjnej zabawy, jako madrego
sposobu spedzania czasu z komputerem; wdrazanie do korzystania z
roznorodnych zrédet informacji z poszanowaniem praw autorskich;
ksztattowanie postaw asertywnych wobec cyberprzemocy;

Przedmiot konkursu

Dla klas IV-VI

Aplikacja w LearningApps

Przedmiotem konkursu jest stworzenie wtasnej aplikacji o bezpieczenstwie
w Sieci za pomocg — LearningApps.

LearningApps to darmowa, prosta w obstudze platforma do tworzenia
narzedzi, gier i zabawy edukacyjnych.

Wykonaj witasng gre (krzyzowke, wykreslanke lub tekst jednokrotnego
wyboru) na temat bezpieczenstwa w Internecie, wzbogac szate graficzng o
wybrane przez siebie obrazki.

Aplikacje nalezy odpowiednio nazwac i wystac skopiowany link do gry.
Ponizej link do strony, na ktérej znajdujg sie wideo-instrukcje jak zatozy¢
konto (jesli go nie masz) oraz jak tworzyé gry.
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http://www.warsztatik.edu.pl/p/learning-apps.htmi

Dla klas VII-VIII

MEM profilaktyczny przeciwdziatajacy cyberprzemocy

Przedmiotem konkursu jest stworzenie MEM-u profilaktycznego
przeciwdziatajagcego cyberprzemocy. Za mem uwaza sie dowolng porcje
informacji (moze to byé obrazek, w ktéorym wystepujg elementy tekstowe;
moze to by¢ gatunek wypowiedzi internetowej; sam komunikat obrazkowy)
Mem swojg strong graficzng i trescig powinien zwrdci¢ uwage na zagrozenia
zwigzane z cyberprzemocy i mozliwosci przeciwdziatania cyberprzemocy.

MEM moze by¢ przygotowany w dowolnym programie graficznym (GIMP,
Adobe Photoshop, CorelDraw, Canva lub innym). Projekt graficzny nalezy
utrwali¢ w oryginalnym rozszerzeniu oraz w formacie *.jpg lub *.pdf. (Plik
zapisujemy jako Imie_Nazwisko_klasa.jpg)

ZASADY KONKURSU:

. Autorem pracy moze by¢ wytgcznie 1 osoba.
. 1 osoba moze zgtosi¢ do konkursu tylko jedng prace.
. Prace nalezy przesyta¢ na emaila mariola.pokropska@gmail.com w terminie do

25 lutego 2021 r., w tytule wiadomosci z dopiskiem:
klasy IV-VI — konkurs na aplikacje LearningApps_Imie_Nazwisko klasa
klasy VII-VIII - konkurs na MEM_Imie_Nazwisko_klasa

Zgtoszenie pracy do konkursu jest rdwnoznaczne z oswiadczeniem, ze praca
zostata wykonana samodzielnie przez Uczestnika konkursu.

. Zgtoszenie pracy do konkursu jest rdwnoznaczne z udzieleniem zgody na

prezentowanie pracy na stronie internetowej nalezgcej do Organizatora.

. Organizator ma prawo do niedopuszczenia do konkursu, bez koniecznosci

poinformowania o tym Uczestnika, pracy, ktora:

- narusza prawa i uczucia 0s6b trzecich,

- zawiera tresci powszechnie uznane za spotecznie niewtasciwe i naganne
moralnie (np. obrazliwe, wulgarne, nawotujace do nienawisci i przemocy),

- nie spetnia podstawowych wymagan okreslonych w niniejszym Regulaminie

Pod uwage brane beda prace prezentujgce temat w sposéb interesujacy oraz

przyciggajacy uwage, charakteryzujgce sie oryginalnym ujeciem tematu.

Oceniana bedzie réwniez wizualna strona projektu, techniczna poprawnosc

wykonania. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej

szkoty.



Najlepsze i najciekawsze prace zostang nagrodzone oceng celujacg z przedmiotu
informatyki oraz punktami z zachowania. Pozostali otrzymajg ocene bardzo
dobra oraz punkty z zachowania.

Przy wykonywaniu prac konkursowych zachecamy Was do odwiedzenia stron
internetowych: dbi.pl, saferinternet.pl, dzieckowsieci.pl, sieciaki.pl, na ktorych
znajdziecie wiele przydatnych informacji i wskazowek dotyczqgcych bezpiecznego
korzystania z Internetu.

Organizatorzy:
p. Mariola Pokropska

p. Agnieszka Jedrzejczyk



