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Podsumowanie projektu
.Matematyczne podroze mate i duze”
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~Matematyczne podréze mate i duze”

Kolejny raz nasza szkofa przystapita do projektu mPotega.
Jeszcze w maju ubiegtego roku szkolnego ztozylismy
wniosek, w ktorym zawarte byly cele i zadania
przedsiewziecia. Przeszedt pozytywnie weryfikacje komisji i
od wrzesnia projekt grantowy mBanku ,,Matematyczne
podroze mate i duze” byt realizowany w naszej placowce.
Gtownymi jego zatozeniami byty: popularyzacja matematyki
w srodowisku uczniowskim, pobudzanie: zainteresowan i
umiejetnosci matematycznych wyobrazni i abstrakcyjnego
myslenia, ale rowniez aktywowanie rodzicow do
wspomagania procesu edukacyjnego dzieci.
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Woarsztaty dla rodzicow i uczniow klas IV

Przez kolejne cztery miesiace wykonywalismy okreslone we wniosku
zadania. Jako pierwsze odbyly sie warsztaty dla rodzicow i uczniow
klas czwartych z psychologiem z PPP w Radomsku i pedagogiem
szkolnym Tomaszem Mazurem pt. "Jak sie uczyé, aby umiec? Style
uczenia sie". Podczas zaje¢ uczniowie, pracujac w grupach,
wskazywali, co im przeszkadza lub pomaga w uczeniu sig, nastepnie
dzielili sie¢ swoimi spostrzezeniami na forum klasy. W drugiej czesci
zajeC uczniowie zapoznali sie z prezentacja multimedialng poswiecona
"pomocnikom"” w nauce - zostali ukierunkowani na to, jakie
podejmowac dziatania w codziennym uczeniu sig, aby przynosito efekt.
Otrzymali siedem wskazowek, ktore juz od dnia nastepnego mogli
zacza¢ wdrazac. Na zakonczenie warsztatow uczniowie uktadali
rymowanki z trudnymi stowami, ktore ostatnio poznali, bo jak
wiadomo, tworzenie krotkich wierszykow, rymowanek sprzyja
procesowi uczenia sig.
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Woarsztaty dla rodzicow i uczniow klas 1V
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Szachowy Mistrz

Kolejne  zadanie  projektowe  stanowity
rozgrywki logiczne w szachy, warcaby i Blokus.
Mistrzem w szachach zostat Bartek Trajdos,
drugie miejsce zajat Krzysztof Wtorkowski -
obaj z klasy IVa. Trzecie miejsce zdobyli
Weronika Wtorkowska (Vla) i Hubert
Grabowski (Vb). Uczniowie ci reprezentowali
nasza szkote w nastepnych etapach konkursu
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W ramach przedsiewziecia zorganizowane zostaty
rozgrywki w warcaby dla klas IV-VI. Wzieto w nich
udziat 40 uczniow. Byly prowadzone najpierw
pomiedzy uczniami poszczegolnych klas, a potem na
poziomie poszczegolnych oddziatow ( IV — V — VI).
Na  koniec  turniejowych  zmagan  zostat
wytoniony Warcabowy Mistrz Szkoly. Na poziomie
klas czwartych najlepszy byt Krzysztof Cwiek z
klasy IV b. W klasach piatych wygrat Hubert
Grabowski z klasy V b, a w klasach szostych
najlepsza byla Martyna Kowalska z klasy VI a.
Mistrzem szkoty zostata Martyna Kowalska,
wicemistrzami zostali Hubert Grabowski i
Krzysztof Cwiek.

Warcabowy Mistrz
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Rozgrywki w Blokusa

W' ramach projektu odbyl sie rowniez konkurs rozgrywek w
BLOKUSA. Wzieto w nim udziat 36 uczniow z klas IV-VI. Rozgrywki

byty prowadzone parami najpierw na poziomie klas, potem oddziatow
IV —V —VI a na koniec zostat wytoniony mistrz szkoty.

W klasach IV najlepszy byt Jan Adamowicz z klasy IV c¢. W klasach V
wygrat Kazmierczak Kordian z klasyV c.

Na poziomie klas VI najlepsza byta Majchrzak Nikola z klasy VI b.
Aby wytonic mistrza szkoty osoby ktore wygraly w swojej kategorii
wiekowej zagraty kazdy z kazdym:

| miejsce Kazmierczak Kordian kl.V ¢

Il miejsce Majchrzak Nikola kl.VI b

Il miejsce Adamowicz Jan kl. IV c.
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Rozgr)kal w Blokusa
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Uczniowie klas szostych wazieli wudziat w zajeciach
prowadzonych przez geodete pana Alberta Traczyka, ktorych
celem bylo pokazanie uczniom zastosowania matematyki w
geodezji. Prowadzacy zajecia pokazal, jak powstaja mapy, jak je
odczytywac i jakie umowne symbole stosowane sa na planach.
Wyttumaczyt rowniez, jak  wykorzystywac skale i
wspotfrzedne. Najwiekszym  zainteresowaniem  uczniow
cieszyly sie jednak urzadzenia stosowane do pomiarow
duzych odlegtosci.

Spotkanie z geodetq
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Spotkanie z geodetq
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Gra terenowa dla klasV

W pazdzierniku odbyfa sie¢ matematyczna gra terenowa dla klas
piatych. Uczniowie w grupach trzyosobowych rozwiazywali zadania
przygotowane przez nauczycieli matematyki. Za zadania mozna byto
otrzymac¢ maksymalnie 5 lub 10 punktow. To grupy decydowaly o
wyborze trudnosci zadania. Kolejno na czterech stanowiskach trzeba
byto rozwiazac zadania ze skali, obliczy¢ pole powierzchni figur
geometrycznych oraz wykazaCc sie¢ znajomoscia zastosowania
matematyki w zyciu codziennym, czyli podczas zakupow i planowania
oszczednosci.

| miejsce w rywalizacji zajeta klasa VB -26,5 p.
Il miejsce klasa VA - 19,5 p,,
Il miejsce klasa VC uzyskujac 12,5 p.



Gra terenowa dla klasV
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W listopadzie oraz grudniu uczniowie klas V poznawali
podstawowe polecenia jezyka Logo (jest to jezyk
programowania stworzony do nauczania informatyki i
matematyki), dzieki ktorym zotw przemieszczat sie w przod, w
tyt, obracat sie o dowolny kat - w prawo badz w lewo, rysowat
linie proste, zmieniat kolor i grubosc pisaka. Uczniowie za
pomoca prostych komend programowali kwadraty, trojkaty, kota
i okregi oraz proste kompozycje ztozone z tych figur.
Podejmowali coraz trudniejsze zadania. Nauczyli sie jak obliczac
katy w dowolnym wielokacie (np. trojkaty, pieciokaty i inne).
Efektem byly roznego rodzaju mozaiki, rozety, spirale, kota,

pierscienie i inne kompozycje. _ 1 | o
ﬂ‘m‘
.

Zo6twiem po ekranie




Zotwiem po ekranie
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Woarsztaty plastyczne k-
dlaklas ViV

W grudniu odbyty sie tez warsztaty plastyczne dla klas 4 i 5,
podczas ktorych dzieci zapoznaty sie z technologia
wykonywania ozdob z masy polimerowej FIMO. Zajecia miaty
charakter = dwufazowy.  Pierwsza  faza  obejmowata
projektowanie. W trakcie warsztatow dzieci poznaty pojecie
symetrii oraz stworzyly projekty brosz z ich zastosowaniem.
Nastepnie zostaty wykonane ozdoby z masy FIMO, wedtug
wczesniej przygotowanych rysunkow, z uzyciem prasy,
wyciskarki i narzedzi zakupionych dzieki programowi
mPotega.
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Warsztaty plastyczne
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Podroz do wymarzonego miejsca

Konkurs dla szostoklasistow ,,Podréz do wymarzonego
miejsca’ to skomplikowana, dtugoterminowa praca dla grup
uczniow. Kazda klasa miata za zadanie wybra¢ panstwo oraz
szczegolnie ciekawe i znajdujace sie w nim miasta oraz
przedstawic szczegotowy plan wycieczki dla catej klasy.
Uczestnicy, korzystajac z map, Internetu, zbiorow biblioteki
szkolnej przeliczali odlegtosci, wybierali sposob podrozy,
szukali tanich noclegow oraz optat za wejscia np. do muzeow,
korzystali rowniez z informacji w kantorach walut. Koszty
zostaty przeliczone z uwzglednieniem catej klasy i jednego
uczestnika wycieczki. Efekty pracy przedstawiano w formie
plakatow. Wygrat najbardziej szczegotowy.
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Podroz do wymarzonego miejsca

I miejsce - kl.VI C
Il miejsce - kl.VI B
Il miejsce - kl.VI A
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Makieta szkoty

W  ramach projektu edukacyjnego ,,Matematyczne
podroze mate i duze” uczniowie klas szostych podjeli
sie¢ ambitnego zadania, aby wykonac makiete budynkow
szkoty. Zadanie bylo trudne i czasochtonne ale
szostoklasisci z drobng pomoca nauczyciela matematyki
sprostali wyzwaniu. Wykonania projektu w wers;i
ostatecznej podjely sie:

w klasie 6A: Natalia Dziegie¢, Magda Kapica,
Natalia Kusmierek,Wiktoria Grzejszczak

w klasie 6B: Aleksandra Klekot, Katarzyna Mazur,
Roksana Kancerek, Anna Marczyk, Magdalena
Kierasinska, Nikola Majchrzak

w klasie 6C: Julia Dziuba, Zuzia Fraczyk, Julia
Jabtonska



Makieta szkoty

| miejsce VIA
Il miejsce VIB
Il miejsce VIC
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Makieta szkoty
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Dziekujemy za uwage

p. Piotr Zak

p. Katarzyna Trajdos

p. Mariola Pokropska

p. Iga Borowiecka-Grzywacz



